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1 Allgemeines zum UDA-Plugin

Das UDA-Plugin fur das Datenverteiler-Rahmenwerk realisiert eine Mensch-Maschine-Schnittstelle,
welche dem Nutzer die Méglichkeit zur Bedienung und Visualisierung der Softwareeinheit
,Umfassende Datenanalyse” (UDA) bietet (SWE 6.3 (UDA) siehe [SwEnt_SWE6.3_LosC1C2_VRZ3]
bzw. [BetrInf_SWE6.3_LosC1C2_VRZ3]). Es werden folgende Funktionen zur Verfigung gestellt:

e Eine Ansicht zur Verwaltung (Anlegen, Bearbeiten, Loschen) der im System hinterlegten UDA-

Skripte und der zugeordneten Skriptlaufe

e Eine Ansicht zur Visualisierung des Ausflihrungszustandes der definierten Skripte

e Eine Ansicht zur Visualisierung des Ergebnisses eines Skriptlaufes.

e Ein einfacher Texteditor zum Erstellen von Skripten
Die Bedienelemente kdénnen Uber die vom Rahmenwerk definierten Schnittstellen in eine potentielle
Bedienoberflache eingebunden und in das Datenverteiler-System integriert werden.

1.1 Aufbau der Softwareeinheit

Das UDA-Plugin setzt sich analog zum Rahmenwerk aus den folgenden Elementen zusammen:

. Ansichten sind Fenster in denen Daten der Anwendung angezeigt werden und manipuliert
werden kénnen. Es kdnnen allgemein beliebig viele Ansichten innerhalb des Hauptfensters
positioniert werden. Die Positionierung kann vom Anwender durch einfache Mausoperationen
angepasst werden. Alle Ansichten enthalten am unteren rechten Seitenrand folgende drei
Schaltflachen:

| ok |[schiiefien || Hire |

Legende:

e OK: Lost hier keine Aktion aus.

e SchlieBen: SchlieBt die Ansicht.

e Hilfe: Offnet die Kontexthilfe fiir diese Ansicht.

. Perspektiven sind bestimmte funktionale Anordnungen von Ansichten. Es gibt eine
vordefinierte UDA-Perspektive, welche alle UDA-Ansichten funktional miteinander verbunden
integriert. Der Nutzer kann auch selbst fir seine Anforderungen Perspektiven aus den zur
Verflgung stehenden Ansichten zusammenstellen und diese unter einem Namen sichern.

o Meniis enthalten Funktionen zur Bedienung des UDA-Plugins.

Zusétzlich zu den im Hauptfenster enthaltenen Elementen erfolgt die Kommunikation mit dem Nutzer
Uber verschiedene Dialogfenster. Dabei stehen grundsétzlich folgende Typen zur Verfigung:

. Meldungsdialoge sind Dialogfenster, die dem Nutzer Meldungen des UDA-Plugins
Ubermitteln und nur entsprechend bestatigt werden mussen.
o Wizards sind Dialogfenster Uber die der Anwender bestimmte Funktionen, die n&here

Informationen erfordern ausfiihren kann. Innerhalb des Wizards erfolgt die Prifung der vom
Anwender eingegebenen Informationen und letztendlich wird die Ausfihrung der
entsprechenden Funktion veranlasst.

Die Bedienung erfolgt grundsétzlich per Maus. Die meisten Funktionen sind jedoch auch Uber Tastatur
ausfuhrbar.

1.2 Schnittstellen zum Rahmenwerk

Alle wesentlichen Bedienelemente dieses Plugins sind mit dem Rahmenwerk Uber IDs verknlpft.
Diese IDs ermdglichen die Einbindung der Bedienelemente (Ansichten, Aktionen aus Mends) in neu
gestaltete Menls bzw. Taskleisten. Die Gestaltung erfolgt Uber die Perspektive ,Menleditor* des
Rahmenwerks.

Die ID aller dem Rahmenwerk zur Verfigung stehenden Bedienelemente des UDA-Plugins beginnt
stets mit

de.bsvrz.buv.plugin.uda..
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Die Rahmenwerk ID eines Bedienelementes ist im Folgenden jeweils grau untersetzt direkt nach der
Uberschrift zum Element eingetragen.

=3 Actions - Registrierte Oberflachenelemente (3 = 0
== de.bsvrz.buv.plugin.prusfri A
9 Hallo Wekti(Eine ACTION-ID!) . .
S~ de.bsvrz.buv.phugin.sim Registrierte Oberflachenelemente
= Sirmulat Ut . plugin, sim. ver des UDA'PIUQinS

Systemkalender{de. bsvrz.buy, plugin. syskal. verwalbungsSicht)
== de bsvrz.buv.plugin.uda
= Skript anlegen{de.bsvrz.buy.plugin.uda.actions. CreateSkriptCommand)
=, Skriptlauf andegen(de. bsvrz, buv.plugin.uda.actions, CreatesSkriptLaufCommand)
= Skript bearbeiten{de, bsvrz,buv,plugin.uda. actions. EditSkriptCommand)
&9 Skriptlauf bearbeiten(de, bsvrz buv.plugin.uda. actions, EditSkriptLauf Command)
e Skripttext bearbeiten{de, bsvrz, buv.plugin.uda. actions  EditSkript TextCommand)
&= Element entfernen(de.bsvrz buv.plugin.uda. actions. RemoveSkriptElementCommand)
= Skriptlauf beenden(de.bsvrz buy.plugin.uda. actions. SkriptLaufBeendenCommand)
=, Skriptlauf starten{de.bsvrz buv.plugin.uda.actions. SkriptLaufStartenCommand)
= Skriptlaufausgaben anzeigenide.bsvrz.buv.plugin.uda. actions, SkriptLaufYiewCommand
= UDa-Modul-Navigator{de.bsvrz.buv. plugin.uda.navigator UdaModulbavigator)
= Skriptlaufausgaben{de.bsvrz.buv. plugin.uda.views. LaufLogSicht)
=) Skriptlauf-Ubersicht{de. bsvrz. buv. plugin.uda. views. SkriptLauflebersicht)

m
m
a
=
N
£
g
i
i
T

wrz, by, rw . basishb. acti aunllgenmeing
ey Listendarstellung(de.bsvrz. buv.rw.basisib, actionListenDar stellung)
e Seiteneinstellungen(de.bsvrz.buv.rw.basiskh. actionSeitenEinstelungen) &

S o (N oo =i

Abbildung 1.1: Zur Verfiigung stehende Oberflachenelemente des UDA-Plugins fiir den
Meniieditor.
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2 Perspektive ,,UDA-Perspektive*

Innerhalb der ,UDA-Perspektive® (Perspektiven, siehe Abschnitt 1.1) sollen grundsétzlich alle in
Abschnitt 1 beschriebenen Funktionalitdten zusammengefasst werden. Dazu sind innerhalb dieser
Perspektive eine Reihe von Ansichten definiert (siehe Abschnitt 2.1). Diese Ansichten sind aber auch
unabhéngig von der ,UDA-Perspektive* abrufbar.

T 0 v
R ENWET JJQ

Datei  Bearbeiten Fenster  Hilfe

" DERIE DB EH 7 | uon uDa-Perspekt... |
. UDA-Modu-Navigator B Hallo B Hallo B Test 2 = [ml
= (= Uda-Modul YRZ3 |

= Hallo

|| Laufl
= RD3 ausgabe "Hzllo Horld!"™

|o%| RDS
= Test

|| unbekannt

[ ok | [schliefien] [ ik |

7 skriptlauf-Ubersicht m unbekannt £3
todul Skriplauf Skript | Status Zeit Ergebnis Hallo ‘Warld!
Uda-Modul VRZS Lauf1 Hallo beendet  16,03,2009 12:00:18  Parserfehler
Uda-Modul YRZ3 RDS RD5 aktiv 16.03.2009 11:37:13  Skriptlauf korrekk bee. ..

Uda-Modul YRZ3 unbekannt  Test beendet  23.03.2009 11:06:30  Skriptlauf korrekk bee. ..

o

k| [schlieBen | [ HiFe | [ ok |[schieten ][ Hire | [ ok |[schliegen][ Hire |

1]
E

‘Writable Smart Insert RED

Abbildung 2.1: UDA-Perspektive.

2.1 Ansichten der Perspektive ,,UDA-Perspektive*

Die UDA-Perspektive enthalt drei Ansichten und einen Editor. Diese Elemente sind jeweils auch
einzeln Gber das Rahmenwerk administrierbar. Alle Elemente enthalten eine kontextsensitive Hilfe
welche Uber F1 bzw. Uber die Schaltflache ,Hilfe” aufrufbar ist.

e ahTEnwETR \_J _j 531

Datei Bearbeiten  Fenster Hife

0 E B GE 4 | uba UDA-Perspekt... |
e UDA-Modul-tavigator B Parameterleser 7 = 0| e =2 @ 5 o s =
= (= Uda-Modul YRZ3 . .
& Lz Skripttext-Editor
= Parameterleser Mit dem Skripttext-Editor kann der Quelltext eines
|o unbekannt ausgahe "Hal}o"l UDA-Skriptes betrachtet bzw. bearbeitet werden.
= RDS ausgabe parameter.pl & " " £ parameter.pi Dabei wird ein schwaches Syntax-Highlighting wie —
E TestlaufZ folgt realisiert:
Trallala
[ unbekannt Farbe Bedeutung

undefiniert Ok Schliefen Hilfe Magenta Schliisselworte von UDA

aktuell, aktualisierung,

s P wr alle, als, anmeldung,
Esknptlauf Ubersicht: uunbekannt pxs I e

Modul Skriplauf bedingung, benutze, bei,
bis, dann, debug,

Uda-Madul vRZ3 Lauf1 definition, dem, den, der,

Uda-Modul ¥RZ3 RDSs55 die, div, ein, eine,
einen, elemente,

Uda-Modul YRZ3 unbekannt empfaenger, empfanger,

ende, erfuellt, erfallt,
falsch, fehlerausgabe,

fehlerBehandlung,
fehlerpruefung,
fehlerprifung,
|
I Ga Ta: = ﬂ:ﬂ
All T ¥ Search = Related T Bookmarks
[ [s]4 ”Schl\eﬁen][ Hilfe ] l OF ][Schheﬁen“ HilFe: ] [ oK ][Schheﬁen“ HilFe: ] @Indaiplcs LEEE SR o

Writable Smart Insert 4:16

Abbildung 2.2: Beispiel fiir Kontext-Hilfesystem fiir Aufruf aus Skripttext-Editor.
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211 Ansicht ,,UDA-Modul-Navigator*
Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.navigator.UdaModulNavigator

Innerhalb der Ansicht ,UDA-Modul-Navigator® werden s&mtliche im verbundenen Datenverteiler
konfigurierten UDA-Module (Objekte vom Typ typ.udaModul) angezeigt. Unterhalb jedes UDA-
Moduls werden die diesem Modul zugeordneten UDA-Skripte und UDA-Skriptlaufe in Baumstruktur
visualisiert.

Die Darstellung der Objekte im Baum folgt der Struktur UDA-Modul - Skripte - Skriptlaufe bzw.
UDA-Modul -> Skripte / Skriptlaufe (da Skriptlaufe nicht notwendigerweise einem Skript zugeordnet
sein missen, kann ein Skriptlauf auch direkt unterhalb eines UDA-Moduls im Baum eingehangen sein
[auf der gleichen Ebene wie die Skripte selbst]).

=2

UDA-Modul-Objekt

Nicht :
zugeordnete E. UDA-Modul-avigator

Skriptlaufe = (= Uda-Modul VRZ3
1 > E Lauf1
B = UDA-Skript-
—1 > EHros Objekte

= Test —m—————
—T ?;: TestLauf2
T -f unbekannt

[ ok ] [schiieen ][ Hife ]

Skriptlauf- =
Objekte ‘=%

Abbildung 2.3: Beispielansicht UDA-Modul-Navigator.

Legende:

e UDA-Modul-Objekt: Ein Uda-Modul reprasentiert eine Sammelstelle fir alle von der
Umfassenden Datenanalyse verwalteten Skripte und der dazugehdrigen Skriptliufe. Das
Objekt kann entweder als Stand-Alone-Objekt konfiguriert werden bzw. ist das Basisobjekt
einer Autarken Organisationseinheit

e UDA-Skript-Objekt: Ein Objekt das samtliche Informationen zur Funktionalitdt des UDA-
Skriptes wie zum Beispiel seinen Quelltext besitzt.

e Skriptlauf-Objekt: Ein Objekt zur Beschreibung der Ausfihrungsumgebung eines UDA-
Skripts.

21141 Doppelklickaktionen

Per Doppelklick auf die Elemente im UDA-Modul-Navigator kbnnen Aktionen ausgeldst werden:
e UDA-Skript: Es wird der Editor zum Bearbeiten des Skripttextes aufgerufen
e UDA-Skriptlauf: der entsprechende Skriptllauf wird gestartet und der View zur Anzeige der
Skriptausgaben wird angezeigt

21.1.2 Kontextmeniis des ,,UDA-Modul-Navigators*“

Far alle Objekte innerhalb der Baumstruktur der Ansicht ,UDA-Modul-Navigator® steht ein
KontextmenU zur Verfigung, das die speziell fir das ausgewahlte Objekt ausfiihrbaren Aktionen
bereitstellt. Das Kontextmenl kann Uber einen einfachen Mausklick auf die rechte Maustaste Uber
dem entsprechenden Objekt (und fir dieses Objekt) angezeigt werden.

Datei: AnwHB_SWE13.02_UDA_VRZ3.doc
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21.1.21 Kontextmenii fiir UDA-Modul-Objekte

Ein Uda-Modul représentiert eine Sammelstelle fiir alle von der Umfassenden Datenanalyse
verwalteten Skripte und der dazugehdrigen Skriptlaufe. Das Objekt kann entweder als Stand-Alone-
Objekt konfiguriert werden bzw. ist das Basisobjekt einer Autarken Organisationseinheit.

E Lauf1 [1 skript anlegen
E Laufz

=[5 RD3 [ Skriptlauf arlegen
[ RDS
= Test
E TeskLauf
E unbekar
Trallala

Abbildung 2.4: Kontextmenii fiir UDA-Modul-Objekte.

2.1.1.21.1  Skript anlegen

Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.CreateSkriptCommand

Diese Aktion dient dem Anlegen eines neuen UDA-Skripts. Zu diesem Zweck wird nach dem Aufruf
folgender Dialog angezeigt Gber den alle wesentlichen Skript-Informationen einzugeben sind:

B]X]

Skrtipinformationen

Geben Sie hier die Informationen zur Definition des Skripks an

Skriptname: Testskriptl

Beschreibung: | Ein Beschreibung der Funkkionalitat des Skripts

Zustand: Angelegt
Eenukzer: Benutzer
Grund: Test

[Eertigstellen ] [ Abbrechen

Abbildung 2.5: Dialog zur Eingabe der Skriptinformationen.

Parameter:
e Skriptname (notwendig): Der Name des Skriptes.
e Beschreibung (optional): Eine kurze Beschreibung der Funktionalitadt des UDA-Skriptes.

e Zustand (notwendig): Uber eine ausklappbare Auswahlbox kann der aktuelle

Bearbeitungszustand des Skriptes ausgewéhlt werden. Zur Verfligung stehen folgende
Zusténde:

Datei: AnwHB_SWE13.02_UDA_VRZ3.doc
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o Angelegt. Das Skript wurde gerade angelegt (In diesem Zustand kann das Skript
nicht ausgefiihrt werden).

o In Bearbeitung: Das Skript wird noch bearbeitet (In diesem Zustand kann das Skript
nicht ausgefiihrt werden).
o Freigegeben: Das Skript ist zur Ausflihrung freigegeben.
Benutzer (optional): Der Name des Benutzers, der dieses Skript angelegt hat. Achtung: Es
handelt sich hier nur um eine Zeichenkette und nicht um den Benutzer im Sinne der
Datenverteiler-Nutzerverwaltung.

e Grund (optional): Der Grund fiir das Anlegen des Skriptes.

Durch Betatigung der Schaltflache Fertigstellen wird das Skript angelegt (siehe Abbildung 2.6). Durch
Betatigung der Schaltflache Abbrechen wird der Vorgang abgebrochen.

: = = Uda-Modul YRZ3
= = Uda-Modul YRZ3 _o=a odu
-E Laufl Leel Lauf1
= va| Laufz
|a's) Laufz |es)
= ROS = ROS
5| RDS [ RDS
= Est = Test
: [ TestLauf2 .°°=°. TestLauf2
E; unbekannt ('] Llﬂ_hﬂk?r_lnt
Trallala TestSkript
Trallala

Abbildung 2.6: Modul-Navigator vor und nach dem Anlegen des Skriptes aus Abbildung 2.5.

2.1.1.2.1.2  Skriptlauf anlegen

Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.CreateSkriptLaufCommand

Diese Aktion dient dem Anlegen eines neuen UDA-Skriptslaufs. Zu diesem Zweck wird nach dem

Aufruf folgender Dialog angezeigt Uber den alle wesentlichen Skriptlauf-Informationen einzugeben
sind:

Datei: AnwHB_SWE13.02_UDA_VRZ3.doc
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Skriptlaufinformationen

= [B]x]

Geben Sie hier die Informationen zur Definition des Skriptlaufs an

Skript: RDS
Skriptlaufname: TestSkriptlauf 3::'0919” 1 zur Emgabe
Beschreibung: Testskriptlauf Fir RDS Skriptlaufeigenschaften
Parameter: . .
Dialogteil 2 zur
ST Tester Authentifizierung
Passwart: ssssse beim Datenverteiler
Pratokolle:
Typ MNarne Anzahl Grife
@ Dlalogte.|| 3 zur Eingabe
der Skriptlauf-
Protokolle
Starttyp: explizit Dialogteil 4 zur Eingabe
Startzeitpunkt: 01.01.1970 01:00:00 des Skriptlauf-
Intervall: 0 Ausfiihrungsregimes
Mame des dndernden Benwtzer: | thierfelder Dialogteil 5 zur Eingabe
Grund Fiir die Anderung: von Nutzerinformationen

|Eertigstellen ] | Abbrechen ]

Abbildung 2.7: Gliederung des Dialogs zur Eingabe der Skriptlaufinformationen.

Durch Betétigung der Schaltfliche Fertigstellen wird schlieBlich der Skriptlauf angelegt. Durch
Betatigung der Schaltflache Abbrechen wird der Vorgang abgebrochen.

2.1.1.2.1.2.1 Dialogteil 1 (Skriptlaufeigenschaften)

In diesem Dialogteil sind folgende Informationen einzugeben:

e Skript (optional): Das assoziierte UDA-Skript, auf das man diesen Skriptlauf anwenden will.

e Skriptlaufname (notwendig): Der Name dieses Skriptlaufs.

¢ Beschreibung (optional): Eine genauere Beschreibung dieses Skriptlaufs.

e Parameter (optional): Eine Reihe von Kommandozeilenparametern, die dem assoziierten
UDA-Skript bergeben werden sollen (diese sind im UDA-Skript Uber die globale Variable
parameter abrufbar):

o Ein Parameter besteht jeweils aus einem Paar (Name, Wert)

o Es kann eine beliebige Menge von solchen Paaren getrennt durch Leerzeichen

angegeben werden.
o Ein einzelnes (Name, Wert)-Paar wird in der Syntax —Name=Wert angegeben.
= Bsp.: Fur die Ubergabe der Paare (p1,“Hallo®) und (p2,“Welt!“) misste also

geschrieben werden: -p1="Hallo™“ -p2="Welt!™.
Ein UDA-Skript ,ausgabe parameter.pl & " "
wilrde dann die Ausgabe ,Hallo Welt!"erzeugen.

& parameter.p2”

2.1.1.2.1.2.2 Dialogteil 2 (Authentifizierung beim Datenverteiler)

In diesem Dialogteil sind folgende Informationen einzugeben:
e Benutzer (notwendig): Der Benutzer des Datenverteilers.
e Passwort (notwendig): Dessen Passwort.

2.1.1.2.1.2.3 Dialogteil 3 (Skriptlauf-Protokolle)

In diesem Dialogteil kann eine beliebige Anzahl von Protokollen festgelegt werden, in welche die
Ausgaben eines Skriptlaufs geschrieben werden sollen.

Datei: AnwHB_SWE13.02_UDA_VRZ3.doc
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Protokolltypen:

Konsole: Die Ausgaben werden serverseitig (!) in die Konsole geschrieben, in der die SWE
de.bsvrz.ibv.uda gestartet wurde (stdout). Die Parameter Name, Anzahl und GrdBe
sind hier irrelevant.
Datei: Die Ausgaben werden serverseitig (!) in eine beliebige Datei geschrieben. Dabei gibt

o Name den Dateinamen,

o Anzahl die maximale Anzahl der Dateien und

o GroBe die maximale Gr6Be einer Datei an.
Logging: Die Ausgaben werden serverseitig (!) Uber den Datenverteiler-Logger in eine
beliebige Datei geschrieben. Dabei gibt

o Name den Dateinamen,

o Anzahl die maximale Anzahl der Dateien und

o GroBe die maximale GréBe einer Datei an.
Dav: Die Ausgaben werden Uber eine Datenverteiler-Schnittstelle in eine Attributgruppe
geschrieben. Die Ausgaben in diese Attributgruppe kdénnen innerhalb der Ansicht
~SKriptlaufausgaben® (siehe Abschnitt 2.1.3) angezeigt werden. Dabei gibt Anzahl die Anzahl
der Zeilen an, die dieses Protokoll lang sein soll. Die Ausgabe in dieses Protokoll erfolgt wie in
einen Ringpuffer, d.h., wenn die letzte Zeile beschrieben wurde, wird wieder mit der ersten
angefangen.

Schaltflachen:

Anlegen: Dient zum Anlegen eines neuen Protokolls. Zu diesem Zweck wird folgender Dialog
gedffnet (siehe Abbildung 2.8). Innerhalb der ersten ausklappbaren Auswahlbox kann man die
Art des Protokolls auswahlen und ggf. die zugehdérigen Parameter Name, Anzahl und GréBe
entsprechend Protokolltyp festlegen (siehe oben).

Durch Betatigung der Schaltflache Fertigstellen wird das Protokoll angelegt. Durch Betatigung
der Schaltflache Abbrechen wird der Vorgang abgebrochen.

J =) ES)

Protokollinformationen

Geben Sie hier die Informationen zur Definition des Protokalls an

Protokolltyp: |
Mame:
Anzahl; 0

Gréfe (ME): |0

[Fertigstellen ] [ Abbrechen l

Abbildung 2.8: Dialog zum Anlegen eines neuen Protokolls fiir einen Skriptlauf.

Bearbeiten: Dient zum Bearbeiten des aktuell ausgewahlten Protokolls
Loschen: Dient zum Léschen des aktuell in der Tabelle selektierten Protokolls.

2.1.1.2.1.2.4 Dialogteil 4 (Skriptlauf-Ausfiihrungsregime)
In diesem Dialogteil sind folgende Informationen einzugeben:

Starttyp: (notwendig): Hier muss Uber eine ausklappbare Auswahlbox zwischen folgenden
Starttypen unterschieden werden:
o sofort: Skriptlauf wird sofort ausgefiihrt, wenn das Skript freigegeben ist.

Datei: AnwHB_SWE13.02_UDA_VRZ3.doc
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o explizit: Der Skriptlauf wird ausgefiihrt, wenn eine entsprechende Anforderung durch
einen Nutzer erfolgt ist (,Skriptlauf starten®, siehe Abschnitt 2.1.1.2.3.5).
o zyklisch: Das Skript wird zyklisch ausgefiihrt.
e Startzeitpunkt: Der Startzeitpunkt des Skriptlaufs hat je nach Starttyp folgende Bedeutung:
o Bei Starttyp sofort: keine
o Bei Starttyp explizit: keine
o Bei Starttyp zyklisch: Das Skript wird zyklisch ausgeflihrt, beginnend mit dem
Zeitpunkt, der hier eingegeben wird. Der Zeitpunkt ist im Format TT.MM.JJJJ
SS:mm:ss anzugeben. Dabei gibt:
TT den Tag,
MM den Monat,
JJJJ das Jahr,
SS die Stunde,
mm die Minute und
ss die Sekunde an,
in der die zyklische Ausfliihrung zum ersten Mal stattfinden soll.
¢ Intervall: Dieser Parameter wird nur bei zyklischer Ausfiihrung ausgewertet. Hier gibt er an,
aller wie viel Millisekunden das Skript neu ausgefiihrt werden soll.

2.1.1.2.1.2.5 Dialogteil 5 (Nutzerinformationen)

In diesem Dialogteil sind folgende Informationen einzugeben:
¢ Name des dandernden Benutzers (optional): Der Name des Benutzers, der diesen Skriptlauf
angelegt/bearbeitet hat. Achtung: Es handelt sich hier nur um eine Zeichenkette und nicht um
den Benutzer im Sinne der Datenverteiler-Nutzerverwaltung.

e Grund fiir die Anderung (optional): Der Grund fir das Anlegen bzw. Andern des
Skriptlaufes.

211.2.2 Kontextmenii fiir Skript-Objekte
Ein UDA-Skript-Objekt ist ein Objekt, das samtliche Informationen zur Funktionalitdt eines UDA-
Skriptes wie zum Beispiel seinen Quelltext besitzt.
=l [= Uda-Modul YRE3
E Laufz

[l ur [ skript anlegen
= RDS | B skript bearbeiten
é L2 [] skriptlauf anlegen
[&%] RI
= Tesk
= Skriptstatus andern
loa| TE

[a%| ur
Trallal E Skripttext bearbeiten

H Element entfernen

undef

Skript prifen

Abbildung 2.9: Kontextmenii fiir UDA-Skript-Objekte.

2.1.1.2.2.1 Skript anlegen
Siehe Abschnitt 2.1.1.2.1.1.

2.1.1.2.2.2 Skript bearbeiten
Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.EditSkriptCommand
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Bei der Auswahl dieser Aktion wird ein Dialog analog dem in Abschnitt 2.1.1.2.1.1 gedffnet. Die
einzelnen Dialogfelder sind bereits mit den Eigenschaften des selektierten Skriptes vorausgefillt.

2.1.1.2.2.3 Skriptlauf anlegen
Siehe Abschnitt 2.1.1.2.1.2.

2.1.1.2.2.4 Skriptstatus dndern

Bei der Auswahl dieser Aktion wird ein Dialog ge6ffnet mit dem sich der Bearbeitungsstatus eines
UDA-Skriptes &ndern lasst (siehe Abbildung 2.10). In diesem Dialog sind folgende Informationen
einzugeben:

e Benutzer (optional): Der Name des Benutzers, der den Bearbeitungsstatus andern will.
Achtung: Es handelt sich hier nur um eine Zeichenkette und nicht um den Benutzer im Sinne
der Datenverteiler-Nutzerverwaltung.

Grund (optional): Der Grund fiir das Andern des Bearbeitungsstatus.
Zustand (notwendig): Uber eine ausklappbare Auswahlbox kann der aktuelle
Bearbeitungszustand des Skriptes verdndert werden. Zur Verflgung stehen folgende
Zusténde:
o Angelegt. Das Skript wurde gerade angelegt (In diesem Zustand kann das Skript
nicht ausgefuhrt werden).
o In Bearbeitung: Das Skript wird noch bearbeitet (In diesem Zustand kann das Skript
nicht ausgefihrt werden).
o Freigegeben: Das Skript ist zur Ausfiihrung freigegeben.

Durch Betétigung der Schaltflaiche Fertigstellen wird die Anderung des Bearbeitungsstatus
Ubernommen. Durch Betatigung der Schaltflache Abbrechen wird der Vorgang abgebrochen.

JB]X]

Skript sichern bzw. Status dndern

zeben Sie hier die Informationen zum Speichern des Skripts an

Eenutzer:
Grund:

Zustand:

Angeleqgt
In Bearbeitung

lFertigsteIIen ] [ Abbrechen ]

Abbildung 2.10: Dialog zum Andern des Bearbeitungsstatus eines UDA-Skriptes.

2.1.1.2.2.5 Element entfernen
Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.RemoveSkriptElementCommand

Durch die Auswabhl dieser Aktion kann das aktuell selektierte UDA-Skript geléscht werden. Vor dem
Léschen findet eine Sicherheitsabfrage statt die bestéatigt werden muss.

Die diesem Skript zugeordneten Skriptldufe bleiben bei dieser Aktion erhalten. Nach dem Léschen
sind sie keinem Skript mehr zugeordnet und werden deshalb im UDA-Modul-Navigator direkt
unterhalb des UDA-Moduls eingehangen.

2.1.1.2.2.6  Skripttext bearbeiten

Rahmenwerk-ID: de .bsvrz.buv.plugin.actions.EditSkriptTextCommand
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Offnet einen Editor zum Bearbeiten des Skripttextes (siche Abschnitt 2.1.4).

2.1.1.2.2.7 Skript priifen

Durch die Auswahl dieser Aktion wird der Quelltext des aktuell selektierten UDA-Skriptes auf
syntaktische Fehler Uberpriift. Sollten syntaktische Fehler gefunden worden sein, so wird der erste

gefundene Fehler Gber ein Meldungsfenster illustriert (siehe Abbildung 2.11)

szonst
ausgabe "Meldungsobjekt gefunden: " & meldung?

e riitong

Skripts enthalt Fehler:

i

ausgah 79: expecting Gleich, found wenn’

me Lduns 118: expecting Ende, found ‘null

mwe Ldum 118: expecting ZeilenEnde, Found 'null
sonst

enegan
ende wenn

11

Abbildung 2.11: Beispielfehlermeldung nach Syntaxiiberpriifung.

2.1.1.23 Kontextmeni fiir Skriptlauf-Objekte

Ein Skriptlauf-Objekt ist ein Objekt zur Beschreibung der Ausfihrungsumgebung eines UDA-Skripts.

= = Uda-Modul WRZ3
E Laufz
= ParamekerLeser
E unbeekannt
= RIS
E rose [ Skript anlegen
E TestLauf
Trallala | [ skriptlauf anlegen

L] unbekan B skriptlauf bearbeiten
undefinie

[ Element entfernen

kT Skriptlauf starten
B{ Skriptlauf beenden
<§ Skriptlaufausgaben anzeigen

Abbildung 2.12: Kontextmenii fiir UDA-Skriptlauf-Objekte.

2.1.1.2.3.1 Skript anlegen
Siehe Abschnitt 2.1.1.2.1.1.

2.1.1.2.3.2  Skriptlauf anlegen
Siehe Abschnitt 2.1.1.2.1.2.

2.1.1.2.3.3  Skriptlauf bearbeiten

Rahmenwerk-ID: de .bsvrz.buv.plugin.actions.EditSkriptLaufCommand
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Durch die Auswahl dieser Aktion kann der aktuell selektierte Skriptlauf editiert werden. Zum Editieren
Offnet sich die der gleiche Dialog wie in Abschnitt 2.1.1.2.1.2. Der Dialog ist mit den Eigenschaften des
aktuellen Skriptlaufes vorausgefiillt und kann analog Abschnitt 2.1.1.2.1.2 editiert werden.

2.1.1.23.4 Element entfernen
Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.EditSkriptLaufCommand

Durch die Auswahl dieser Aktion kann der aktuell selektierte UDA-Skriptlauf geléscht werden. Vor dem
Léschen findet eine Sicherheitsabfrage statt die bestatigt werden muss.

2.1.1.2.3.5 Skriptlauf starten
Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.EditSkriptStartenCommand

Startet den ausgewahlten Skriptlauf, so dieser freigegeben ist und nicht bereits 1auft.

2.1.1.2.3.6 Skriptlauf beenden

Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.actions.SkriptLaufBeendenCommand
Beendet den ausgewahlten Skriptlauf, so dieser bereits 1auft.

2.1.1.2.3.7 Skriptlaufausgaben anzeigen

Rahmenwerk-ID: de .bsvrz.buv.plugin.actions.SkriptLaufViewCommand

Bei Auswahl dieser Aktion wird die Ansicht ,Skriptlaufausgaben” (siehe Abschnitt 2.1.3) fiir diesen
Skriptlauf anzeigt. Sollte fir diesen Skriptlauf ein Dav-Protokoll angelegt worden sein (siehe Abschnitt
2.1.1.2.1.2.3), so werden die in dieses Dav-Protokoll geloggten Ausgaben dieses Skriptlaufs innerhalb
der Ansicht ,Skriptlaufausgaben® ausgegeben.

2.1.2 Ansicht ,,Skriptlauf-Ubersicht“
Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.views.SkriptLaufUebersicht
Uber die Ansicht ,Skriptlauf-Ubersicht* kann der aktuelle Ausfiihrungszustand aller Skriptlaufe sowie

deren Ergebnis angezeigt werden.
Die einzelnen Spalten haben folgende Bedeutung:

e Modul: Der Name des UDA-Modul

e Skriptlauf: Der Name des Skriptlaufs

e  Skript: Der Name des UDA-Skriptes

e Status: Der Ausfihrungsstatus des UDA-Sktiptes. Moglich ist:

o aktiv: Der Skriptlauf ist aktiv, d.h. das assoziierte Skript wird ausgefuhrt.

o angehalten: Der Skriptlauf ist aktiv, aber das assoziierte Skript ist im Moment
angehalten.

o passiv: Der Skriptlauf ist nicht aktiv, d.h. das assoziierte Skript wird im Moment nicht
ausgefihrt.

o beendet: Der Skriptlauf war aktiv und ist inzwischen beendet worden. Der Zustand ist
erforderlich, um einmalig sofort ausgefiihrte Skripte nicht sofort wieder zur Ausfihrung
zu bringen, wenn sie in den Status passiv Gbergehen wirden.

e Zeit: Der Zeitpunkt, zu dem sich der Status das letzte Mal geéndert hat.

e Ergebnis: Das letzte Ergebnis des Skriptlaufes.

Diese Informationen werden gleichzeitig farblich wie folgt illustriert:

Farbe Bedeutung
Blau Skriptlauf ist nicht aktiv und das letzte Ergebnis ist OK.
Rot Skriptlauf ist nicht aktiv und das letzte Ergebnis ist nicht OK.
Skriptlauf ist aktiv.
Grau Skript ist nicht freigegeben bzw. Skriptlauf ist keinem Skript zugeordnet.
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Tabelle 2.1: Farbzuordnung innerhalb der Ansicht ,,Skriptlauf-Ubersicht*.

F] skriptlauf-iibersicht

Skriplauf Skript | Status Zeit Ergebnis

Hallo beendet  16.03,2009 12:00:18  Parserfehler

RDS akkiv 16.03,2009 11:37:13  Skriptlauf karrekt beendet
Uda-Modul WRZ3 unbekannt  Test beendet  23.03.2009 11:06:30  Skriptlauf karrekt beendet

| ok |[schliefen || Hife |

Abbildung 2.13: Beispielansicht ,,Skriptlauf-Ubersicht*.
Die Skriptlaufbersicht hat ein Kontextmeni Uber das ein aktives Skript beendet werden kann.

213 Ansicht ,,Skriptlaufausgaben*

Rahmenwerk-ID: de.bsvrz.buv.plugin.views.LaufLogSicht

In einer Instanz der Ansicht ,Skriptlaufausgaben” werden jeweils die Ausgaben eines Skriptlaufs in
den Datenverteiler angezeigt. D.h. alles, was in einem UDA-Skript {iber das Schliisselwort ausgabe
publiziert wird. Damit diese Skriptlaufausgaben hier angezeigt werden k&nnen, muss flir den

fraglichen Skriptlauf ein Dav-Protokoll erstellt worden sein (siehe Abbildung 2.14).
Pratokalle:

Tvp Marme Anzahl Grofe
Daw 100 a

Abbildung 2.14: Ausschnitt aus dem Dialog zum Bearbeiten des Skriptlaufs mit einem
angelegten Dav-Protokoll mit 100 Zeilen.

|2| Laufl &3

Spezielle Objekte:

global antwort: 42

anbwort: SymbollndefiniertFehler
pl:ppl

p3: pp3

Pz pp2

pz23: SymbolUndefiniertFehler

[ (64 ”Schlieﬁen” Hilfe: ]

Abbildung 2.15: Beispielansicht ,,Skriptlaufausgaben® fiir einen Skriptlauf ,,Lauf1®.

214 Skripttext-Editor

Mit dem Skripttext-Editor kann der Quelltext eines UDA-Skriptes betrachtet bzw. bearbeitet werden.
Dabei wird ein schwaches Syntax-Highlighting wie folgt realisiert:

| Farbe | Bedeutung |
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Farbe Bedeutung

Magenta Schlisselworte von UDA: aktuell, aktualisierung, alle, als,
anmeldung, ausgabe, ausnahme, bedingung, benutze, bei,
bis, dann, debug, definition, dem, den, der, die, div,
ein, eine, einen, elemente, empfaenger, empfanger, ende,
erfuellt, erfillt, falsch, fehlerausgabe,
fehlerBehandlung, fehlerpruefung, fehlerprifung,
fehlerrueckgabe, fehlerriickgabe, fuer, fir, funktion,
gilt, gruppe, hoechstens, hochstens, in, initial, ist,
iteration, jede, jeden, jedes, jeweils, menge,
mengenAenderung, mengeniAnderung, Millisekunden,
Millisekunde, mindestens, Minuten, Minute, mit, modulo,
nicht, oder, ohne, quantor, quelle, rueckgabe, riickgabe,
schrittweite, Sekunden, Sekunde, sender, senke,
solange, sonst, Stunden, Stunde, Tage, Tag, timer, ueber,
Uber, und, undefiniert, von, versuche, wahr, wenn, zeile,
zyklisch

Blau alle Zeichenketten

Grau alle Kommentare

Schwarz alle restlichen Skriptelemente

Tabelle 2.2: Syntax-Highlighting innerhalb des Skripttext-Editors.

Zum Speichern des Skriptes muss die Schaltflache Speichern des Rahmenwerks betatigt werden

(\=l). Es 6ffnet sich dann folgender Dialog (siehe Abbildung 2.16). In diesem Dialog sind folgende
Informationen einzugeben:

e Benutzer (optional): Der Name des Benutzers, der das Skript speichern will. Achtung: Es

handelt sich hier nur um eine Zeichenkette und nicht um den Benutzer im Sinne der

Datenverteiler-Nutzerverwaltung.
Grund (optional): Der Grund flir das Abspeichern des Skriptes.

Zustand (notwendig): Uber eine ausklappbare Auswahlbox kann der aktuelle
Bearbeitungszustand des Skriptes verdndert werden. Zur Verfligung stehen folgende

Zustande:

o Angelegt. Das Skript wurde gerade angelegt (In diesem Zustand kann das Skript

nicht ausgefiihrt werden).

o In Bearbeitung: Das Skript wird noch bearbeitet (In diesem Zustand kann das Skript

nicht ausgefiihrt werden).
o Freigegeben: Das Skript ist zur Ausfliihrung freigegeben.

Durch Betétigung der Schaltfliche Fertigstellen wird die Anderung des Bearbeitungsstatus

Ubernommen. Durch Betatigung der Schaltflache Abbrechen wird der Vorgang abgebrochen.

Ba
VRZ

Eenutzer:
Grund:

Zustand:

Skript sichern bzw. Status dndern

zeben Sie hier die Informationen zum Speichern des Skripts an

JB]X]

Angeleqgt
In Bearbeitung

lFengsteHen ] [ Abbrechen ]

Abbildung 2.16: Dialog zum Speichern eines UDA-Skriptes.
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B Hallo 23

ausgabe "Spezielle Objekie:r™
global.antwort = 42

ausgahe "global.antwort: " & global.antwort
ausgahe "axntwort: " & antwort

ausgahe "pl: " & parsmeter.pl

ausgabe "p3: " & parsmeter.p3

ausgabe "pZ: " & parsmeter.pz

ausgabe "pZ3: " & parameter.pZ3

[ Ok ”Schlieﬁen” Hilfe ]

Abbildung 2.17: Beispiel des Skripttext-Editors fiir ein Skript ,,Hallo*.
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3 Berechtigungen

Die Funktionen innerhalb des Uda-Plugins sind Uber das allgemeine Berechtigungskonzept des

Rahmenwerkes parametrierbar. Die ID der Funktionen kénnen dem Softwarefeinentwurf entnommen
werden.
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